
 



Dunkle Materie ist weder Dunkle Energie noch der Weltraum, wie 
Menschen ihn sich vorstellen; sie ist der Raum zwischen 
verschiedenen Ebenen oder Welten und fungiert als der 
„Klebstoff“, der alles miteinander verbindet. Sie ist der Ort, an 
dem sich Wurmlöcher und Wirbel befinden. Es handelt sich dabei 
weder um gewöhnlichen Raum noch um etwas Unsichtbares, 
sondern um die Intelligenz, die die verschiedenen ineinander 
verschachtelten Simulationen voneinander trennt – das „Nichts“ 
(die Leere). In diesem Plasma liegen Wurmlöcher, Wirbel und 
Portale – natürliche wie künstlich geschaffene Öffnungen, die 
einen Wechsel zwischen den Ebenen ermöglichen, sobald die 
Frequenzen übereinstimmen. Einige dieser Wurmlöcher wurden 
von Parasiten blockiert oder unterbrochen; genau das 
bezeichnen Menschen als „Schwarze Löcher“ –kollabierte oder 
umgekehrte Portale, die Energie absaugen, anstatt einen freien 
Fluss zu ermö . 


